Odkryj radosc¢ zabawy z kartami memory MARYJA!
- sg idealne dla dzieci mtodszych.

Karty:
¢ pOMagaja w rozwijaniu umiejetnosci
pamieciowych dziecka i cwiczeniu koncentraciji

« pobudzajg kreatywnosc i wyciszaja zmysty dzieki
przyjaznej grafice i kolorystyce

 dzieki prostym zasadom gry sa odpowiednie
nawet dla dzieci w réznych wieku

« uczg zdrowej rywalizaciji




GRA MEMCRY TO NIE TYLKO DOSKONALE NARZEDZIE
EDUKACYJNE, LECZ TAKZE TERAPEUTYCZNE, KTORE PRZYNOSI
WIELE KORZYSCI DZIECIOM Z NIEPEENOSPRAWNOSCIAMI
UMYSLOWYMI. W JAKI SP0S0B?

- wspiera rozwoj poznawczy — wzmachia pamiec

roboczg

- zwieksza koncentracje

- uczy logicznego myslenia

- rozwija umiejetnosci analityczne

- uczy interakcji z innymi dziecmi

- sukces w grze moze wzmachiac poczucie sprawczosci
i pewnosci siebie

- stymuluje sensorycznie — wspierajac koordynacije
ruchowsa i wzrokowg

Pamieciowa gra planszowa to rewelacyjne narzedzie do
budowania relacji dziecka z rodzicami i rowiesnikami oraz
wsparcie w pracy katechety.



Pierwszy ruch: gre rozpoczyna wytypowany gracz.
Odstania on dwie dowolne karty i pokazuje je wszystkim
pozostatym graczom. Jesli karty maja ten sam obrazek,
gracz zatrzymuje je i kontynuuje ture: odstania kolejne
dwie karty. Jesli karty sa rozne, gracz odwraca je

z powrotem obrazkami do dotu i odktada w to samo
miejsce, a kolejka przechodzi do nastepnego gracza.

Kolejne ruchy: kolejni gracze powtarzajg te sama
procedure — odstaniaja dwie karty. Jednoczesnie staraja
sie zapamietac ich potozenie, aby pozniej znalez¢ pare.

Koniec gry: gra konczy sie, gdy wszystkie pary kart
zostang odnalezione. Wygrywa gracz, ktory zebrat
najwiecej par.

Zastosuj dodatkowe warianty gry.



« dostosuj gre do potrzeb dziecka/dzieci

« indywidualizuj poziom trudnosci gry — zwiekszaj badz
zmniejszaj liczbe kart

« wybierz odpowiednie miejsce i roztoz wszystkie karty
obrazkami do dotu na ptaskiej powierzchni, np. na stole,
biurku, szkolnej tawce lub podtodze

« upewnij sie, ze karty sg dobrze wymieszane i utozone

w rowne rzedy — niech utworza prostokat lub kwadrat

Celem gry jest znalezienie jak najwickszej liczby par kart
z identycznymi obrazkami.




Modyfikuj zasady gry zgodnie z potrzebami i mozliwosciami dzieci.

1. Gra na czas: ustalcie limit czasowy, np. 10 minut, i zobaczcie, kto
w tym czasie znajdzie najwiecej par - takich samych obrazkow.

2. Gra zespotowa: sprobuijcie zagrac w druzynach.
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