SWIECI - Pmnwm2

Odkryj rado$¢ zabawy z kartami SWIECI-
PATRONI! - s3 idealne dla dzieci w kazdym wieku.

Karty: Z
- pomagaja w rozwijaniu umiejetnosci
pamieciowych dziecka i cwiczeniu koncentraciji

- pobudzajg kreatywnosc i wyciszajg zmysty dzieki
przyjaznej grafice i kolorystyce

- dzieki prostym zasadom gry sa odpowiednie
nawet dla najmtodszych dzieci

- uczg zdrowej rywalizaciji

- dostarczajg pozytywnych emociji,
ucza logicznego myslenia UWAGA!

Karty duze,
9x15cm



GRA SWIECI - PATRONI TO NIE TYLKO DOSKONALE NARZEDZIE
EDUKACYJNE, LECZ TAKZE TERAPEUTYCZNE, KTORE PRZYNOSI
WIELE KORZYSCI DZIECIOM Z NIEPELNOSPRAWNOSCIAMI
UMYSLOWYML.

W JAKI SP0S0B?

- wspiera rozwoj poznawczy — wzmachia pamiec robocza

- zwieksza koncentracje

- uczy logicznego myslenia

- rozwija umiejetnosci analityczne

- uczy interakcji z innymi dziecmi

- sukces w grze moze wzmachiaC poczucie sprawczosci
i pewnosci siebie

- stymuluje sensorycznie — wspierajgc koordynacje
ruchowsa i wzrokowa

Pamieciowa gra karciana to rewelacyjne narzedzie do
budowania relacji dziecka z rodzicami i rowiesnikami oraz
wsparcie w pracy katechety.

SWIETY imnou

Agata Sycylijka

Patronka sztuki, artystéw, kominiarzy,
nianiek, ludwisarzy, karmiacych matek,
iarek AL

ndrzej Apostot




SWIECI - PATRONI

Talia sktada sie az z 65 kart - 32 par oraz
1 karty dodatkowej

Liczba kart pozwala zaangazowac w gre
wieksza grupe dzieci

1
2.
3 Kazda para prezentuje symbol oraz dodatkowo
® zawiera krotki opis

4.

Karty mozna pobrac z portalu Strefa Katechety
i samodzielnie wydrukowac

5 Gra stanowi doskonata okazje do wspolnej
® integraciji i rozwoju zdolnosci manualnych dzieci

6. DOSTOSUJ GRE DO POTRZEB DZIECKA/DZIECI
7. INDYWIDUALIZUJ POZIOM TRUDNOSCI GRY -
ZWIEKSZAJ BADZ ZMNIEJSZAJ LICZBE KART,
W ZALEZNOSCI 0D LICZBY DZIECI



ZASADY GRY

- upewnij sie, ze karty sa dobrze potasowane, nastepnie
rozdaj je wszystkim uczestnikom gry

- zadaniem graczy jest odnalez¢ dwie takie same karty

i stworzyc identyczna pare

- kazda para kart oznaczona jest tg sama literg

oraz tg samg ilustracja

- gracz odktada swojg pare karte na blat i siega po kolejna
karte: wybiera ja z wachlarza kart gracza siedzacego obok

- gra konczy sie, gdy wszystkie pary kart zostang odnalezione
i potozone na stole. Wygrywa dziecko, ktore zebrato jak
najwiecej par

- przegrywa gracz, ktory zostat z kartg z negatywna emotka:
to jedyna karta bez pary.

SWIETY

SWIECI (fac. sanctus)
to osoby uznane przez Kosciét katolicki za
posiadajgce wyjatkowe cechy, wartosci i cnoty. jfhigw_
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SWIECI - PATRONI

Modyfikuj zasady gry zgodnie z potrzebami i mozliwosciami dzieci

1. Gra na czas: ustalcie limit czasowy, np. 10 minut, i zobaczcie, kto
w tym czasie znajdzie najwiecej par.

2. Gra zespotowa: zagrajcie w druzynach.

EDUKUJEMY PRZEZ ZABAWE!

_|'I Swiety Wojciech
- wydawnictwo

Wydawnictwo Swietego Wojciecha
Poznan, 2025. Projekt, opracowanie oraz sktad: Agnieszka Korcz
Materiaty graficzne oraz opisy: www.canva.com oraz www.patroni.waw.pl

www.swietywojciech.pl - Strefa Katechety



